
Schritte zum Senden eines Zeichens

1
Finde in der ASCII-Tabelle den 
Binärcode für den Buchstaben.

Beispiel:   M   01001101

2
Stelle den gefundenen Code ein.

0  -  AUS  -  Schalter unten  -  LED aus
1  -  EIN  -  Schalter oben  -  LED leuchtet

3 Schalte „Daten gültig“ ein.
Die LED darüber muss leuchten!

4
                     

Warte bis die LED 
„Daten erkannt“ 

leuchtet.

5
                                     

Schalte „Daten gültig“ aus.

6           

Warte bis die LED

„Daten erkannt“ 
erlischt.

Setze das Senden mit Schritt 1 fort

0000 0010
Wenn du alle Zeichen gesendet hast:
Sende 00000010 zum Beenden der

Übertragung
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WARTE

SOFORT

WARTE



Schritte zum Empfangen eines Zeichens

1 Schalte „Daten erkannt“ aus.

2
                        

Warte bis die LED 
„Daten gültig“ 

leuchtet.

3
Lies den angezeigten Binärcode ab:

LED aus =  0        LED leuchtet = 1

01001101

4
Finde in der ASCII-Tabelle den Binärcode
01001101 und notiere den zugehörigen

Buchstaben (hier ein M)

5 Schalte „Daten erkannt“ ein.

6
                                                 

Warte bis die LED 
„Daten gültig“ 

erlischt.

Setze das Empfangen mit Schritt 1 fort

0000 0010
Wenn du dieses Zeichen empfangen
hast, ist die Übertragung beendet.
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WARTE


